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Harry Wilson: Ashingtonská ‰achta (1936)

Len Robinson: Nadhazovaã (1950)
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Oliver Kilbourn: SváÏení vozíkÛ pfies zaplavenou chodbu 
(z cyklu MÛj Ïivot havífie, 1975)

Oliver Kilbourn: Sobotní veãer v baru (1940)
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Mickeymu Kellymu, 
kter˘ mû zasvûtil do v˘tvarného umûní
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Pfiedmluva

Premiéra hry Malífii ze ‰achty se uskuteãnila v záfií 2007
v newcastleském Live Theatre. S tímto divadlem udrÏuji uÏ
mnoho let pfiátelské vztahy a bylo mi potû‰ením pracovat
s t˘mem lidí, které jsem vût‰inou dobfie znal a v nichÏ téma hry
tak silnû rezonovalo. Témûfi v‰ichni na severov˘chodû Anglie
jsou nûjak˘m zpÛsobem spojeni s tûÏebním prÛmyslem –
rozhodnû to platilo pro mnohé z nás na zku‰ebnû. Podobni
havífiÛm z na‰í hry jsme pouÏili své Ïivoty a jejich pomocí
umûlecky ztvárnili Ïivotní realitu regionu.

V˘sledek je sice triumfem, jehoÏ zãásti dosáhli lidé podo-
bající se havífiÛm v na‰í hfie, av‰ak podle mého mínûní jsme
zároveÀ v‰ichni pociÈovali smutek, Ïe vût‰ina spoleãnosti je
z toho, ãemu se vûnujeme my, v dne‰ní dobû stále vylouãena.
Navzdory obãasn˘m v˘jimkám, jako je Damien Hirst ãi Tracey
Eminová, zÛstává svût umûní neúmûrnû zaplaven potomky
stfiedostavovsk˘ch rodin.

VyrÛstal jsem v ‰edesát˘ch a sedmdesát˘ch letech a první
generace, která mûla tûÏit z odváÏn˘ch krokÛ labouristické
vlády z roku 1945, obzvlá‰tû v oblasti ‰kolství, dosáhla dospû-
losti s pfiesvûdãením, Ïe umûní je nezbytnou souãástí plnû
proÏitého Ïivota. Kofieny Live Theatre sahají právû do tohoto
okamÏiku, kdy se objevila nesmírnû naléhavá potfieba, témûfi
misionáfisk˘ zápal pfiiblíÏit umûní sociálnû slab˘m vrstvám.
Nad‰en jejich úsilím, nechal jsem se vtáhnout do Ïivota, kter˘
mi pfiiná‰el úÏasné uspokojení. Dnes v‰ak stejnû jako tolik
jin˘ch kolegÛ shledávám, Ïe kola pokroku se nyní zaãínají
otáãet pozpátku. Globalizace kapitálu, monopolizace masmé-
dií a deregulace televize daly vzniknout situaci, kdy se nám
dostává ménû kultury, ale platíme za ni víc. Je to k smíchu
a zároveÀ k pláãi, neboÈ pfiíslu‰níci pracujících tfiíd, ktefií jsou
zbaveni politické moci a duchovní útûchy, pozb˘vají rovnûÏ
moÏnosti b˘t souãástí Ïivé kultury, jíÏ si tak nenasytnû uÏí-
vají jejich vykofiisÈovatelé.

Z tohoto dÛvodu, jako reakci na názor, Ïe „ohlupování“ je
nevyhnutelné, je-li trÏním silám ponechána volná ruka, jsme
pfiipravili inscenaci hry o hornick˘ch malífiích. V m˘ch pfied-
stavách jsou ani ne tak anomálií, jako spí‰e odrazem hluboké
touhy pfiíslu‰níkÛ pracujících tfiíd a dûlnického hnutí dosáh-
nout na to nejlep‰í, co mÛÏe Ïivot poskytnout. Na‰i horníci
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se nespokojili s pouh˘m pozorováním, ale sami umûní tvofiili,
a v tomto ohledu v nich vidím pfiímo ukázkov˘ pfiípad. Pokud
pohlíÏíme na kulturu ãi vysoké umûní jako na cosi izolova-
ného, urãeného pouze k rozjímání, jako na nûco, co se kupuje
a prodává, jsme na hony vzdáleni názoru na kulturu a umûní,
jak˘ panoval po nûkolik tisíciletí pfied nástupem prÛmyslové
revoluce. Kultura má b˘t souãástí Ïivota, nikoli trÏní komodi-
tou, a umûní by mûlo pfiedev‰ím umoÏÀovat co nej‰ir‰í úãast.
Skuteãné umûní patfií v‰em a je aktivní; nikdo ho nevlastní,
mûlo by b˘t intelektuálním a emocionálním vzduchem, kte-
r˘ d˘cháme. âím více lidí se na nûm podílí, tím je bohat‰í,
a s kaÏd˘m ãlovûkem, kter˘ je z nûho vylouãen, se stáváme
chud‰ími.

Není sporu o tom, Ïe Ïijeme ve vûku nesmírné tvÛrãí aktivi-
ty. Internet revoluãním zpÛsobem zmûnil zpÛsob komunikace,
ale zároveÀ nelze nevnímat jist˘ pocit ztráty. Vidíme Ïivoty
postiÏené nedostatkem porozumûní a nespoãetné spousty lidí,
jimÏ je po kapkách vpravováno do Ïil ignoranství. Zfiejmû
jsem tuto hru napsal, abych si pfiipomnûl, Ïe se nûco skuteãnû
ztratilo, ãi Ïe byla pfiinejmen‰ím promarnûna pfiíleÏitost; av‰ak
lítost nad atrofováním na‰eho kulturního svalstva nemusí
pouze vyvolávat nostalgii – protoÏe existuje-li nûco, na co se
dá vzpomínat, musí b˘t také je‰tû o co usilovat.

Lee Hall, bfiezen 2008
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